Семенова Е.М.

Пояснительная записка
Конструктор заданий для устного счета
(математика, 1 класс)
Цель: формирование вычислительных навыков учащихся в пределах первого десятка посредством интерактивных заданий.
Задачи: 
· создать условия для  закрепления изученных приёмов сложения и вычитания в пределах 10, для формирования навыка решения простых задач, для повторения  названий геометрических фигур и поиска их аналогов среди знакомых предметов.
· способствовать развитию навыков устного счета; развитию внимания и активности, творческой фантазии.
· воспитывать интерес к предмету через применение цифровых образовательных ресурсов. 
Авторский медиапродукт: презентация.
Оборудование: мультимедиа-проектор, экран, компьютер
Форма использования: проецирование на экран при фронтальной работе с классом или индивидуальная работа на компьютере.

Методический комментарий

Ресурс является своеобразным тренажером для младших школьников и может использоваться как на уроках математики, так и при организации самостоятельной работы ребенка. Задания для устного счета можно легко заменить, а значит можно использовать презентацию многократно.          

Задания  можно включать в различные этапы урока,  использовать для проверки знаний и самостоятельной работы детей.  Учащиеся самостоятельно выполняют вычисления, проверяют свои действия в интерактивном режиме. Важно помнить, что непрерывная работа ребенка с компьютером не должна превышать 10 минут.

На занятии можно использовать как все задания, так и их часть. Задания можно выполнять в любом порядке.

 Пособие содержит восемь модулей:

1. Волшебные числа.
2. Волшебные таблицы.

3. Волшебные паутинки.

4. Волшебный поезд.

5. Волшебные цепочки.

6. Волшебные задачи.
7. Волшебные фигуры.
8. Волшебные карточки

Каждый модуль состоит из нескольких эпизодов. 
Переход к каждому из восьми разделов осуществляется со слайда- содержания  (слайд 3) кликом по надписи с гиперссылкой. Возврат на слайд-содержание осуществляется нажатием кнопки
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. Переход к следующему заданию осуществляется нажатием кнопки   . Клик по кнопке 
[image: image3] отправляет на слайд с использованными Интернет-ресурсами.
Веселый, мажорный тон подобранных рисунков и композиций призван обеспечить приятное и полезное времяпровождение ребенка, а выполнение сопутствующих этому серьезных задач должно создать хороший фундамент для последующего развития маленького человека.
Ход занятий:
1. Организационный момент
Учитель:  Весёлый прозвенел звонок
                   Мы начинаем наш урок.
                   Продолжить учиться считать

                   Компьютер будет нам помогать.

В пути помогут нам: внимание, дисциплина, сосредоточенность, аккуратность, смекалка.

2. Знакомство с ходом выполнения заданий
Слайд 2

Учитель: Ребята, я приглашаю вас в Страну Математики. Все чудеса волшебной Страны Математики вам покажет Волшебник. Он приготовил для вас волшебные задания. Вы не   боитесь цифр и вычислений? Тогда, вперёд!
Слайд 3
Учитель: Перед вами волшебные задания. Вы можете выбрать задание самостоятельно, стоит лишь стоит кликнуть левой кнопкой мыши по  названию. За правильные ответы вы будете получать жетоны - звездочки. Подсчитав  количество набранных жетонов, мы определим лучших математиков. Итак, отправляемся в путь вместе с Волшебником!
Слайды 4 - 43
3. Выполнение заданий Волшебника

Слайд 4 - 7
3.1. « Волшебные числа»
Цель: закрепить знание последовательности чисел в натуральном числовом ряду, закрепить умение сравнивать числа и числовые выражения с помощью знаков « > », « <  », « = ».
Слайд 4
Учитель:  Волшебник превратил «соседей» числа в невидимки. Расколдуй эти числа – назови их.
Дети: Соседи числа 9-восемь и десять, соседи числа 3 – два и четыре и т.д.
Проверка: клик по вопросительному знаку после ответа учащегося  открывает правильный ответ.
Слайд 5
Учитель: Помоги Волшебнику расселить числа: 6, 8, 3, 10, 5, 7, 4,  9 в домики по убыванию.
Дети: 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3.
 Проверка: Клик по домику после ответа учащегося  открывает правильный ответ. 

Слайд 6
Учитель: Помоги Волшебнику расселить числа: 2, 5, 7,   1, 3, 6, 8, 4  в домики по возрастанию.
Дети: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8.
Проверка: Клик по домику после ответа учащегося  открывает правильный ответ. 
Слайд 7
 Учитель:  Как сравнивать числа?
Дети: Из двух чисел меньше то число, которое называют при счёте раньше. 

Числа можно сравнивать с помощью линейки.

 Из двух чисел меньше то число, которое на шкале линейки написано левее, больше – правее.
Учитель: Для того чтобы узнать, куда катится каждый клубок,  сравни числа и выражения
7 
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Дети: Сравнивая числа 7 и 7, можно сказать, что они равны. Значит, покатится клубок со знаком « = » и т.д

.
Проверка: Клик по вставке  
[image: image10]    показывает правильный ответ. 

Учитель: Клубок с каким знаком остался на месте? Составьте  с этим знаком верное неравенство сами.

Слайды 8 – 13
3.2 «Волшебные таблицы »
Цель: закрепить знание взаимосвязи между сложением и вычитанием, закрепить прием вычитания, основанный  на  составе числа.
Слайд 8

Учитель: Заполните табличку, которую придумал Волшебник.
Учитель: Как найти неизвестное слагаемое?
Дети: Если из суммы вычесть одно слагаемое, то получится другое слагаемое.
	      I слагаемое
	         II слагаемое
	          сумма

	6
	2
	

	7
	
	10

	5
	3
	

	
	5
	9

	8
	
	9


Слайд 10
Учитель: Что значит увеличить число на 4?
Дети: Увеличить число на 4, значит,  что к  этому числу прибавить 4.
Учитель: Что значит уменьшить число на 1?
Дети: Уменьшить число на 1, значит, что от этого отнять 1 или назвать предшествующее число.
	Число
	Увеличить на 4
	Уменьшить на 1

	4
	
	

	6
	
	

	2
	
	

	5
	
	

	1
	
	


Слайд 12

Учитель: Заполните таблицу, опираясь на состав числа 9.
	      I слагаемое
	         II слагаемое
	          сумма

	5
	
	9

	8
	
	

	6
	
	

	7
	
	

	9
	
	


Дети: 9 – это 5 и 4 и т.д
Проверка: Клик по ячейке таблицы после ответа учащегося открывает правильный ответ. Рекомендуется заполнять ячейки таблицы по порядку. Гиперссылка с последней ячейки отправляет на поощрительный слайд.
Слайды 14 - 16

3. 3. « Волшебные паутинки »
Цель: закрепить умение детей выполнять арифметические действия.
Учитель: Распутайте волшебную паутинку. Решите примеры и проверьте, как  хорошо вы знаете таблицы сложения и вычитания.

[image: image11]
[image: image12]

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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Проверка:  Распутывать паутинку следует по часовой стрелке с ячейки, на которую указывает стрелка.

Клик по ячейке после ответа учащегося открывает правильный ответ. При решении последнего примера возникает эффект анимации. 
 Слайды 17 - 20

3.4. « Волшебный поезд»
Цель: закрепить умение детей выполнять арифметические действия.
Учитель: Волшебный поезд может отправиться только тогда, когда вы найдете номер последнего вагона.  Для этого найдите значение выражения:

4 + 2 + 3

   5 + 2 - 3
  10 – 3 + 2
  8 – 1 – 4

Проверка: после ответа учащегося кликнуть по последнему вагончику. Появляется правильный ответ, гудок и поезд отправляется.
Слайды 21 - 26
3.5. « Волшебные цепочки»
Цель: закрепить умение детей выполнять арифметические действия.
Учитель: Маленькая пчелка заблудилась в лабиринте из медовых сот. Ваша задача, помочь ей найти выход и наполнить все соты сладким медом! Чтобы правильно это сделать, проведите вашу пчелку по цепочке с примерами.
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Проверка: После ответа учащегося кликнуть по ячейке. Появляется правильный ответ. Гиперссылка с последней ячейки отправляет на поощрительный слайд.
 Слайды 27 - 31
3.6. « Волшебные задачи»
Цель: закреплять умение решать простые задачи.
Учитель:
Волшебные задачи

Ответа ждут от вас.

А ну-ка, их решите,

Смекалку покажите!

1. Василиса Премудрая загадала царю 10 загадок. Когда несколько загадок царь отгадал, ему осталось 6. Сколько загадок царь отгадал? 
2. В первой волшебной книге содержится 9 заклинаний, а во второй на 2 меньше. Сколько  заклинаний содержится во второй книге?

3. Большой рейсовый ковер-самолёт вмещает

4. 5 пассажиров. Сколько пассажиров может перевезти ковер-самолет  за два рейса?

5. У чародея 7 колдовских книг и 3 волшебные палочки. На сколько у чародея больше книг, чем волшебных палочек? 

6. У бабы Яги на носу 3 бородавки, а у Кощея Бессмертного – на 6 бородавок больше. Сколько бородавок теснится на носу у Кощея Бессмертного?

Проверка: К каждой задаче даны три варианта ответов. Клик по кнопке с правильным ответом  создает эффект анимации.
Слайды 32 - 43
3.7. «Волшебные фигуры»
Цель: уточнить представления детей о форме геометрических фигур; развивать воображение и логическое мышление. 
Учитель: В сундучке у Волшебника спрятаны волшебные фигуры. Отгадайте какие.
Ни угла, ни стороны,

А родня – одни блины.

                                (круг)

На мяче футбольном нашем

Черным цветом он закрашен.

                                (пятиугольник)

Обведи кирпич мелком

На асфальте целиком,

И получится фигура –

Ты, конечно, с ней знаком.

                                (прямоугольник)

Для пчелы фигуры этой

В целом мире лучше нету.

                                (шестиугольник)

Злая рыба хвост-лопата

Откусила полквадрата –

Целый угол, верь не верь! 

Кто ж он, бедненький, теперь?

                                (треугольник)

Кубик в краску окуни,

Приложи и подними.

Вася десять раз так сделал –

Отпечатались они.

                                (квадраты)

Проверка: После ответа учащегося кликнуть по волшебной палочке
[image: image17]. Появляется изображение предмета и геометрическая фигура.
Творческое задание:

Учитель: Побудьте тоже волшебниками. Превратите геометрические фигуры в рисунки.
Слайды 44 - 48
3.8. «Волшебные карточки»
Цель: контроль и коррекция знаний по теме «Соотношение величин. Разностное, кратное сравнение»
При создании тренажера использовался прием «Анимированная сорбонка», который используется для заучивания учебного материала. На одной стороне  сорбонки записано, что требуется узнать, а на другой – знак математического действия. Сначала необходимо назвать арифметическое действие, а потом левой кнопкой кликнуть по карточке. 
Переход на слайдах осуществляется по управляющим кнопкам.
4. Подведение итогов игры

В конце работы следует кликнуть по гиперссылке
[image: image18]на слайде-содержании и подарить детям раскраску с примерами от Волшебника.

Учитель: Примеры и задачи решены.

                  Вы в математике сильны.
Сосчитайте сколько у вас жетонов. Поднимите руку у кого 5 жетонов и более? У кого 4? После урока вы обменяете жетоны на математические призы. 

Вы доказали, что считать вы любите и с охотой учитесь.

 Молодцы!

Использованы материалы:
1. Лазутин В.Ф. Устный счет с улыбкой. – М.: Новая школа, 1995.

2. Путешествие в волшебный мир чисел. Математика: 1 класс./ Завязкина Т.И. – Ростов н/Д: Феникс, 2007

 3. Уткина Н.Г., Улитина Н.В., Юдачева Т.В. Дидактический материал по математике для 1 класса четырехлетней начальной школы: Пособие для учащихся. – М.: АРКТИ, 2001.

4.  Емельянова О. Геометрические фигуры и формы. Загадки для детей. - http://www.olesya-emelyanova.ru/index-zagadki-geometricheskie_figury.html
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